
 

 

 

 

पाठ - २  गोल 

लेखक  का नाम - मेजर ȯानचंद 

लेखक पįरचय : इस पाठ के लेखक मेजर ȯानचंद हœ। वे भारत के महान हॉकी İखलाड़ी थे और उɎŐ 
‘हॉकी का जादूगर’ कहा जाता था। उनका जɉ 1905 मŐ Šआ था। भारत सरकार उनके जɉिदन को 
‘रा Ō̓ ीय खेल िदवस’ के ŝप मŐ मनाती है। उनके नाम पर भारत का सवŖǄ खेल पुरˋार ‘खेल रȉ’ िदया 
जाता 

शɨाथŊ 

● लांस नायक → भारतीय सेना का एक पद (रœक) है। 

● बिलŊन ओलंिपक → वषŊ 1936 मŐ जमŊनी के बिलŊन शहर मŐ आयोिजत ओलंिपक खेल Ůितयोिगता। 

● पंजाब रेिजमŐट → ˢतंũता से पहले अंŤेजो ंकी भारतीय सेना का एक दल। 

● सैपसŊ एंड माइनसŊ टीम → अंŤेजो ंके समय का एक हॉकी दल। 

● सूबेदार → ˢतंũता से पहले सूबेदार भारतीय सैɊ अिधकाįरयो ंका दूसरा सबसे बड़ा पद था। 

● छावनी → सैिनको ंके रहने का Ɨेũ। 

लघु उȅरीय Ůʲ 

Ůʲ 1. सन 1933 मŐ मेजर ȯानचंद िकस रेिजमŐट की ओर से खेलते थे? 

उȅर: पंजाब रेिजमŐट की ओर से। 

Ůʲ 2. िकस टीम के बीच मुकाबला हो रहा था? 

उȅर: पंजाब रेिजमŐट और सैपसŊ एंड माइनसŊ टीम के बीच। 

Ůʲ 3.İखलाड़ी ने मेजर ȯानचंद को कहाँ मारा? 

उȅर: िसर पर हॉकी İːक मारी। 

Ůʲ 4. मेजर ȯानचंद ने िकतने गोल िकए? 

उȅर: छह गोल िकए। 

Ůʲ 5. खेल समाɑ होने के बाद मेजर ȯानचंद ने Ɛा िकया? 

उȅर: İखलाड़ी की पीठ थपथपाई और उसे समझाया। 

 



 

दीघŊउȅरीय Ůʲ 

Ůʲ 1. मेजर ȯानचंद ने खेल भावना का पįरचय िकस Ůकार िदया? 

उȅर: मेजर ȯानचंद ने हमेशा खेल को ईमानदारी और अनुशासन के साथ खेला। जब एक İखलाड़ी ने 
गुˣे मŐ आकर उनके िसर पर हॉकी İːक मारी, तब भी उɎोनें Ţोध नही ंिकया। उɎोनें शांत रहकर 
अपने खेल से उȅर िदया और कई गोल िकए। इससे उनकी महान खेल भावना िदखाई देती है। 

Ůʲ 2. बिलŊन ओलंिपक मŐ भारतीय टीम की जीत का Ɛा महȕ था? 

उȅर: बिलŊन ओलंिपक मŐ भारतीय टीम की जीत ने पूरे िवʷ मŐ भारत का नाम रोशन िकया। इस जीत से 
भारतीय हॉकी की ŵेʿता िसȠ Šई और देशवािसयो ंका गौरव बढ़ा। 

Ůʲ 3.“गोल” पाठ से हमŐ Ɛा िशƗा िमलती है? समझाइए। 

उȅर:  “गोल” पाठ से हमŐ मेहनत, अनुशासन और खेल भावना की िशƗा िमलती है। हमŐ किठन 
पįरİ˕ितयो ंमŐ भी धैयŊ नही ंखोना चािहए। सफलता पाने के िलए िनरंतर अɷास और आȏिवʷास 
आवʴक है। साथ ही, हमŐ Ţोध और बदले की भावना से दूर रहकर अǅा ʩवहार करना चािहए। 

Ůʲ 4. मेजर ȯानचंद को ‘हॉकी का जादूगर’ Ɛो ंकहा जाता था? 

उȅर: मेजर ȯानचंद की हॉकी खेलने की कला बŠत अद्भुत थी। गŐद उनकी İːक से ऐसे िचपकी रहती 
थी िक लोग आʮयŊचिकत हो जाते थे। इसिलए उɎŐ ‘हॉकी का जादूगर’ कहा जाता था। 

Ɨमता िनमाŊण 

िनदőश: नीचे िदए गए कथन (A) और कारण (R) को पढ़कर सही िवकʙ चुिनए। 

िवकʙ: 

 (क) A और R दोनो ंसȑ हœ तथा R, A की सही ʩाƥा करता है।  

 (ख) A और R दोनो ंसȑ हœ, परंतु R, A की सही ʩाƥा नही ंकरता।  

 (ग) A सȑ है, परंतु R असȑ है।  

 (घ) A असȑ है, परंतु R सȑ है।  

1. कथन (A): मेजर ȯानचंद को "हॉकी का जादूगर" कहा जाता है। 
   कारण (R): वे अपने अद्भुत खेल कौशल के िलए ŮिसȠ थे। 

उȅर: (क) A और R दोनो ंसȑ हœ तथा R, A की सही ʩाƥा करता है।  

2. कथन (A): ȯानचंद ने िवरोधी İखलाड़ी से मारपीट करके बदला िलया। 
कारण (R): वे खेल भावना मŐ िवʷास रखते थे। 

उȅर: (घ) A असȑ है, परंतु R सȑ है। 

 


